RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN JARAK JAUH

MATA PELAJARAN : SENI BUDAYA (SENI RUPA)
KELAS/ SEMESTER : VIHI/GANJIL
MATERI : MENGGAMBAR MODEL

DINAS PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
KABUPATEN SIAK 2020



RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN JARAK JAUH

Sekolah : SMP

Mata Pelajaran : Seni Budaya (Seni Rupa)
Kelas/ Semester : VII/Ganjil

Materi : Menggambar Model
Waktu : 12 JP (4 kali Pertemuan)

A. Kompetensi Inti

1. Menghargai dan Menghayati ajaran agama yang dianutnya

2. Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, tanggungjawab, peduli (toleransi, gotong royong),
santun, percaya diri, dalam berinteraksi secara efektif dengan lingkungan sosial dan alam
dalam jangkauan pergaulan dan keberadaannya

3. Memahami pengetahuan (faktual, konseptual, dan prosedural) berdasarkan rasa ingin
tahunya tentang ilmu pengetahuan, teknologi, seni, budaya terkait fenomena dan kejadian
tampak mata.

4. Mencoba, mengolah, dan menyaji dalam ranah konkret (menggunakan, mengurai, merangkai,
memodifikasi, dan membuat) dan ranah abstrak (menulis, membaca, menghitung,
menggambar, dan mengarang) sesuai dengan yang dipelajari di sekolah dan sumber lain yang
sama dalam sudut pandang/teori

KD 3 KD 4
3.1 Memahami unsur, prinsip, teknik, dan 4.1 Menggambar menggunakan
prosedur menggambar menggunakan model model dengan berbagai
dengan berbagai bahan bahan dan teknik

berdasarkan pengamatan

Tujuan IPK 3 IPK 4
Pembelajaran| o Menjelaskan konsep menggambar model e Menggambar objek dengan
e Menentukan objek menggambar model memperhatikan teknik dan
e Mengidentifikasi prinsip-prinsip prosedur menggambar model
menggambar model e Mengkomunikasikan hasil
e Membedakan prinsip-prinsip menggambar karya menggambar model
model berdasarkan gambar. yang ditampilkan

e Menjeslakan prinsip-prinsip menggambar
model berdasarkan gambar

e Mengidentifikasi unsur-unsur serta alat
dan bahan menggambar model

e Menuliskan unsur-unsur mengambar model
berdasarkan gambar

Informasi Pembelajaran

1. Membuat group kelas melalui media online (WAG/ zoom meeting/
geogle class room dll) dan memastikan anggota group telah tergabung
secara keseluruhan.

2. Penyampaian materi/penugasan melalui media daring dalam bentuk

Persiapan




Pembelajaran

word/image/video untuk memudahkan siswa belajar secara daring, bahan
ajar/tugas tidak perlu mengejar target kurikulum agar siswa tidak merasa
terbebani.

3. Membuat kesepakatan terkait kehadiran, pengumpulan hasil kerja melalui
media daring yang disepakati (WAG/ zoom meeting/ geogle class room
dll).

4. Memeriksa hasil kerja siswa.

5. Memberikan motivasi belajar dan selalu mengingatkan agar patuh
terhadap protokol kesehatan ketika berada diluar rumah.

Langkah-Langkah Kegiatan Pembelajaran

Materi Pembelajaran

Kegiatan Pembelajaran

Model:
Pembelajaran jarak
jauh
(Daring/online).

Metode:
Discovery Learning

Media

Pembelajaran:

e Handpone/laptop/
PPT (WAG,Zoom
Meeting atau geogle
class room)

e Objek Gambar
Model

Sumber Belajar:

1. Bahan Ajar

2. Buku Seni Budaya
Kelas 8
Kurikulum 2013

3. LKPD

4. Internet

Alat dan Bahan:
Alat Tulis, buku
gambar/kertas HVS

Produk:
Hasil Karya Gambar
Model

A. Pendahuluan
e Melalui media daring (WAG/ zoom meeting/ geogle class room dll),
mengucapkan salam, mengecek kesehatan siswa, memotivasi
pentingnya belajar di rumah.
e Menyampaikan materi menggambar model melaui media online
(WAG/ zoom meeting/ geogle class room) bisa secara video conference,
bahan ajar, PPT, atau menyimak video pembelajaran.

B. Kegiatan Peserta Didik (Kegiatan Inti)

Pertemuan 1

1. Mengamati, membaca, dan memahami masalah yang terdapat dalam
LKPD- 1 mengenai konsep dan objek menggambar model yang di
tayangkan guru melalui media online (WAG/ zoom meeting).
Berdiskusi dan tanya jawab terkait permasalahan konsep menggambar
model yang terdapat di dalam LKPD
Mengumpulkan dan mengolah informasi.
Menuliskan jawaban sesuai pertanyaan yang terdapat di LKPD
Menarik kesimpulan terkait pertanyaan yang terdapat di LKPD
Mengirimkan hasil LKPD melaui media online (WAG/ zoom meeting/
geogle class room)
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Pertemuan 2

1. Mengamati, membaca, dan memahami masalah yang terdapat dalam
LKPD-2 mengenai prinsip-prinsip menggambar model yang di
tayangkan guru melalui media online (WAG/ zoom meeting).
Berdiskusi dan tanya jawab terkait permasalahan prinsip-prinsip
menggambar model yang terdapat di dalam LKPD
Mengumpulkan dan mengolah informasi.
Menuliskan jawaban sesuai pertanyaan yang terdapat di LKPD
Menarik kesimpulan terkait pertanyaan yang terdapat di LKPD
Mengirimkan hasil LKPD melaui media online (WAG/ zoom meeting/
geogle class room)
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Pertemuan 3
1. Mengamati, membaca, dan memahami masalah yang terdapat dalam
LKPD-3 mengenai unsur-unsur serta alat dan bahan menggambar
model yang di tayangkan guru melalui media online (WAG/ zoom
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meeting).

Berdiskusi dan tanya jawab terkait permasalahan unsur-unsur serta
alat dan bahan menggambar model yang terdapat di dalam LKPD
Mengumpulkan dan mengolah informasi.

Menuliskan jawaban sesuai pertanyaan yang terdapat di LKPD
Menarik kesimpulan terkait pertanyaan yang terdapat di LKPD
Mengirimkan hasil LKPD melaui media online (WAG/ zoom meeting/
geogle class room)

Pertemuan 4

Mengamati, membaca, dan memahami masalah yang terdapat dalam
LKPD-4 mengenai teknik dan prosedur menggambar model yang di
tayangkan guru melalui media online (WAG/ zoom meeting).
Berdiskusi dan tanya jawab terkait permasalahan teknik dan prosedur
menggambar model yang terdapat di dalam LKPD

Mengumpulkan dan mengolah informasi.

Membuat gambar dengan objek model yang telah ditentukan dengan
memperhatikan unsur, prinsip, teknik dan media
Mengumpulkan/mengirimkan hasil jawaban LKPD dan hasil karya
gambar model yang telah dibuat melalui media daring (WAG/ zoom
meeting/ geogle class room dll).

Mempublikasikan karya gambar model dengan mengadakan pameran
yang digelar di sekolah oleh siswa/mengupload hasil foto karya ke
dalam internet, blog, dan media sosial

C. Penutup

Guru menanyakan bagaimana perasaan siswa ketika mengikuti
pelajaran.

Guru meminta perwakilan dari siswa untuk menyampaikan refleksi
hasil belajar.

Guru memberi semangat untuk mengikuti pembelajaran daring.

Guru memberikan ungkapan terima kasih kepada siswa yang tetap
disiplin belajar dalam keadaan seperti pandemi ini.

Guru juga memberikan informasi materi pertemuan berikutnya secara
daring.

Asesmen/Penilaian

Penilaian

1 Penilaian sikap: Jurnal (pengamatan kehadiran peserta didik dan penugasan pada

pembelajaran jarak jauh)

2. Penilaian sikap: Penilaian diri (disiplin, percaya diri, jujur dan tanggung jawab)
3. Penilaian Pengetahuan: Tes tertulis dan Penugasan.
4. Penilaian keterampilan: Membuat gambar objek dengan memperhatikan teknik dan prosedur

menggambar model.

Mengetahui,
KepalaSMP .................

Siak Sri Indrapura, 2020

Guru Mata Pelajaran




Lampiran Penilaian Sikap

« Penilaian Observasi
Penilaian observasi berdasarkan pengamatan sikap dan perilaku peserta didik sehari-hari,
baik terkait dalam proses pembelajaran maupun secara umum. Pengamatan langsung
dilakukan oleh guru. Berikut contoh instrumen penilaian sikap

Aspek Perilaku yang
Nama Siswa Dinilai
DS [PD [JJ | TJ

Jumlah Skor
Skor Sikap
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Keterangan :

e DS : Disiplin

e PD: Percaya Diri

e JJ :Jujur

e TJ : Tanggung Jawab

Catatan :
1.Aspek perilaku dinilai dengan kriteria:

100 = Sangat Baik

75= Baik

50 = Cukup

25 = Kurang
2.Skor maksimal = jumlah sikap yang dinilai dikalikan jumlah kriteria = 100 x 4 = 400
3.Skor sikap = jumlah skor dibagi jumlah sikap yang dinilai = 275 : 4 = 68,75
4.Kode nilai / predikat :

75,01 — 100,00= Sangat Baik (SB)

50,01 — 75,00= Baik (B)

25,01 — 50,00 = Cukup (C)

00,00 — 25,00= Kurang (K)
5.Format di atas dapat diubah sesuai dengan aspek perilaku yang ingin dinilai



Lampiran Penilaian Pengetahuan (LKPD 1)

Nama Sekolah : SMP NEGERI 2 SIAK
Kelas/Semester : VI /Semester |
Tahun pelajaran  : 2020/2021
Mata Pelajaran : Seni Budaya
Tabel 1. Indikator soal
Bentuk Jml
No. Kompetensi Dasar Materi Indikator Soal Soal Soal
3.1 Memahami Konsep dan | 1. Menentukan objek yang dijadikan | Pilihan 1
unsur, prinsip, Objek acuan untuk menggambar Ganda
teknik, dan Menggambar
rosedur Model —
p 2. Menentukan gambar bentuk Pilihan 1
menggambar dengan menggunakan model Ganda
menggunakan secara langsung
model dengan
berbagai bahan 3. Menenttukan sebuah karya Pilihan 1
mengggambar bentuk Ganda
berdasarkan jiplakan atau tiruan
dari benda atau objek model
aslinya
4. Menjelaskan konsep Uraian 1
menggambar model!
Contoh butir soal:
A. PILIHAN GANDA.
1. Objek yang dijadikan acuan untuk menggambar adalah....
a. Tiruan b. Patung c. Model d. Bentuk

2. Menggambar bentuk dengan menggunakan model secara langsung adalah ....
a. Mencontoh gambar atau foto di majalah
b. Mencontoh model yang berwujud benda asli
c. Menggambar bentuk benda dengan cara ingatan
d. Menjiplak gambar yang sudah jadi

3. Sebuah karya gambar bentuk dapat di katakan sebagai jiplakan atau tiruan dari benda atau objek model

aslinya yang diutamakan adalah...
a. Tiruan c. Ketepatan bentuk

b. Ketepatan arsiran d. Sudut pandang pencahayaan




B. Soal Isian

4. Apa yang dimaksud dengan menggambar model

Tabel 2. Penskoran soal

Nomor
Soal Kunci Jawaban Skor
1 c. Model 2
2 b. Mencontoh model yang berwujud benda asli 2
3 c. Ketepatan bentuk 2
4 Menggambar model adalah kegiatan yang diawali dengan 4

menentukan objek model yang akan digambar

Nilai = total skor perolehan X 100%
total skor maksimum




Lampiran Penilaian Pengetahuan (LKPD 2)

Tabel 1. Indikator soal

Nama Sekolah
Kelas/Semester
Tahun pelajaran
Mata Pelajaran

: SMP NEGERI 2 SIAK
: VI /Semester |

: 2020/2021

: Seni Budaya

Bentuk Jml
No. Kompetensi Dasar Materi Indikator Soal Soal Soal
31 | Memahami Prinsip — Mengidentifikasi prinsip-prinsip Pilihan 1
unsur, prinsip, prinsip mengambar model berdasarkan Ganda
teknik, dan menggambar komposisi
prosedur del
menggambar mode
megg?lénakan Mengidentifikasi prinsip-prinsip Pilihan 1
Lnobe € Egﬁn mengambar model berdasarkan Ganda
erbagai bahan susunan/letak objek gambar
Menenttuka prinsip-prinsip Pilihan 1
mengambar model berdasarkan Ganda
proposi
Uraian 1

Membedakan dan menjelaskan
prinsip-prinsip menggambar
model berdasarkan gambar.

A. PILIHAN GANDA.

1.

Contoh butir soal:

kanan diletakkan pada posisi seimbang termasuk komposisi...

a.

a.

Proposi adalah

Simetris

Satuan

b. Asimetris

b. Komposisi

model gambar yang dapat di amati.

a.
b.

Perbedaan

Persamaan

c. Sentral d.

c. keseimbangan d.

c. Perbandingan

d. Persatuan

Memusat

Yang dimaksud dengan susunan/letak objek gambar pada bidang media gambar adalah ...
Ukuran

Bentuk objek gambar yang sama bentuknya bagian atas dan bagian bawah atau bagian Kiri dan bagian

ideal dan harmonis antara bagian-bagian benda yang menjadi objek




B. Soal Isian

4. Perhatikan gambar berikut!
a).

Soal: Dari gambar a dan gambar b, menurutmu gambar manakah yang menunjukkan proporsional?

Jawab: Gambuar........... , mengapa demikian?
KO, . .o e —————

Tabel 2. Penskoran soal

Kunci Jawaban

1 a. Simetris 2
2 b. Komposisi 2
3 c. Perbandingan 2
4 Gambar a 4
Karena ukuran, bentuk cangkir dan sendok teh proporsional,
sehingga menunjukkan perbandingan yang ideal dan harmonis antara
keduanya. Sedangkan gambar b ukuran, bentuk cangkir dan sendok
teh tidak proporsional karena tidak ideal.

Nilai = total skor perolehan X 100%
total skor maksimum




Lampiran Penilaian Pengetahuan (LKPD 3)

Nama Sekolah : SMP NEGERI 2 SIAK
Kelas/Semester : VI /Semester |
Tahun pelajaran  : 2020/2021
Mata Pelajaran : Seni Budaya
Tabel 1. Indikator soal
Bentuk Jml
No. Kompetensi Dasar Materi Indikator Soal Soal Soal
31 Memahami e Unsur — unsur| 1. Mengidentifikasi unsur-unsur Pilihan 1
unsur, prinsip, dalam menggambar model Ganda
teknik, dan menggambar
prosedur model
menggambar 2. Mengidentifikasi bahan yang Pilihan 1
menggunakan e Alat dan untuk menggambar model Ganda
model dengan b
. ahan
berbagai bahan
menggambar
model 3. Menuliskan unsur-unsur Penugasan 1
mengambar model berdasarkan
gambar
Contoh butir soal:
1. Unsur-unsur dalam menggambar model adalah....
a. Ukuran, tekstur, ketebalan, bentuk c. Garis, ukuran, bidang, tekstur
b. Garis, bidang, bentuk, tekstur d. Garis, bidang, bentuk, tempat
2. Bahan lengkap untuk menggambar model adalah...
a. Sketsa, pensil, kertas gambar c. Pensil, kertas gambar, pewarna
b. Pena, pewarnaan, pengerjaan ulang d. Ide, warna, pena

3. Tulislah unsur-unsur menggambar model pada gambar berikut dengan benar!




Tabel 2. Penskoran soal

Nomor
Soal Kunci Jawaban Skor
1 b. Garis, bidang, bentuk, tekstur 2,5
2 c. Pensil, kertas gambar, pewarna 2,5
3 a. Garis 5
b. Gelap Terang
c. Bentuk
d. Bidang
e. Tekstur

Nilai = total skor perolehan X 100%
total skor maksimum




Lampiran Penilaian Keterampilan (LKPD 4)

Nama Sekolah
Kelas/Semester

: SMP NEGERI 2 SIAK
- VI /Semester |

Tahun pelajaran  : 2020/2021
Mata Pelajaran : Seni Budaya
Tabel 1. indikator
Teknik
No. Kompetensi Dasar Materi Indikator Penilaian
4.1 Menggambar Teknik dan Peserta didik dapat: Praktek
menggunakan model prosedur 1. Menggambar objek dengan
dengan berbagai bahan menggambar memperhatikan teknik dan
dan teknik berdasarkan model prosedur menggambar

pengamatan

model

2. Mengkomunikasikan hasil
karya menggambar model
yang ditampilkan

Teknik Penilaian: Tes Praktek

Instrumen Penilaian:
Gambarlah objek yang ada disekitarmu dengan memperhatikan teknik dan prosedur menggambar
model dengan menggunakan kertas A4 atau buku gambar A 3!

Tabel 2. Tabel bobot nilai praktek

No Aspek Penilaian Skor Maksimal Nilai
1 Ide gagasan 30

2 Teknik 20

3 Karakteristik 20

4 Kreativitas 30

Jumlah Skor Perolehan 100

Catatan:

Guru dapat menetapkan bobot yang berbeda-beda antara aspek satu dan lainnya pada penskoran

(sebagaimana contoh rubrik penskoran di atas) dengan memperhatikan karakteristik KD atau
keterampilan yang dinilai.




